Hoofdopdrachten in chronologische volgorde:   

Eerste Twitterpost  

Jullie krijgen 1u30 om een wandeling te maken in de omgeving. We leggen geen vastgelegde wandeling vast omdat jullie zelf op ontdekking mogen gaan. 

Mogelijke extra informatie voor de groepen (afhankelijk van de omgeving waarin de wandeling zal doorgaan) 
· Bijvoorbeeld: Vergeet niet dat er een Begijnhof is in de buurt van de campus, dat de Rozenbroeken zich op maar 15 min wandelen bevinden, dat Campo Santo naast een heilige plek ook een plek vol mogelijkheden is, etc.  

Tijdens deze wandeling is het de bedoeling dat jullie kansen zien om met kinderen in een dergelijke omgeving aan outdour education/outdoor learning te doen. Tussentijds sturen we jullie opdrachten door via de Twitteraccount en verwachten we dat jullie met de opdrachten aan de slag gaan.  
  
Voorbeelden opdrachten twitteraccount (selectie is nodig)  

Opdracht 1: Post een foto van een plek waar je een onthaal/kringgesprek zou kunnen doen.

Opdracht 2: Outdoor education gaat ook over flexibel durven zijn en naar buiten gaan. Welk deel van het onthaal, kringgesprek of andere activiteit/les zouden jullie makkelijk buiten kunnen geven en zou daardoor een andere invulling kunnen krijgen? Probeer dit uit in groep en maak hier een foto van. 

Opdracht 3: Bekijk de omgeving waar je nu bent en post 5 foto’s die volgens jullie kansen op vlak van outdoor education kunnen uitlokken. Beschrijf kort wat je hier zou kunnen doen met kinderen. 

Opdracht 4: Verlaat de locatie waar je nu bent en wandel verder, binnen 10 min komt de volgende opdracht. 

Opdracht 5a: Bekijk de materialen die je vindt op de plaats waar jullie je nu bevinden. Kies er 3 materialen uit. Welke ontwikkelingskansen zie je en welk leergebied zou je hieraan koppelen? 
Opdracht 5b: Kies er één materiaal uit en post hiervan een foto met de bijhorende ontwikkelingskansen.  
Opdracht 5c: Ga uit van hetzelfde materiaal en probeer binnen een ander leergebied ook mogelijkheden te zien voor kinderen om hiermee aan de slag te gaan. Post jullie idee. 
Opdracht 5d: Bekijk 2 posts van andere groepen. Bedenk voor dit materiaal nog een andere mogelijkheid en post jullie idee. 

Opdracht 6: Kijk eens omhoog en laat jullie fantasie de vrije loop: de voorbijdrijvende wolken maken kunstwerken aan de hemel. Zoek een figuur in de wolken en ga na of je groepsgenoten hetzelfde zien. Post een foto van één van de kunstwerken die jullie detecteren en geef het een passende naam.  

Opdracht 7: Voor wie klaar is met de wolken: bekijk de gebouwen in jullie directe omgeving: welke mogelijkheden zien jullie hier met kinderen?  

Opdracht 8: Kinderen kunnen intens genieten van een rustplekje in de natuur - en wij volwassenen ook. Bouw samen met je groep een rustplekje op de locatie waar je nu bent en post een foto.  

Opdracht 9: Bouw een huisje voor een dier met de materialen die je op locatie vindt. Maak er een foto van en post op twitter, met vermelding van het dier waarvoor je het hebt gebouwd. Voldoet het huisje aan de noden van het dier?   

Opdracht 10: Maak kunst met wat je vindt in de natuur.  
Laat je inspireren door de materialen die je vindt op de plek waar jullie je bevinden. Maak een kunstwerk, geef je kunstwerk een naam en post beide op Twitter.  
   
Opdracht 11: Voorbeeld om kansen te zien tot ontwikkeling op vlak van wiskundige initiatie of wiskunde in de buitenomgeving:   
Opdracht 11.1: Verzamel zoveel mogelijk verschillende materialen in de omgeving waar jullie je nu bevinden.  
Opdracht 11.2: Probeer met de gevonden materialen zoveel mogelijk patronen te leggen.  
Opdracht 11.3: Inspireer elkaar door een foto te delen. 
Opdracht 11.4: Kwalitatief vergelijken  
Verzamel zoveel mogelijk takken. Sorteer de takken met langs de ene kant de ‘kortste’ en langs de andere kant de ‘langste’. Bedenk een aantal denkbevorderende vragen om de wiskundige woordenschat van kinderen uit te breiden in deze opdracht. Post min. 1 vraag om denkbevorderend in interactie te treden.  
  
Opdracht 12: Voorbeeld om kansen te zien tot ontwikkeling op vlak van wereldoriëntatie in de buitenomgeving: 
Opdracht 12.1  Zoek elk een natuurlijk, plantaardig materiaal met een ander gevoel: iets ruw, iets glad, iets glibberig, iets zacht, iets stekelig, iets koud, iets warm,… Bekijk welke materialen jullie hebben verzameld. 
Wil jij weten waar deze materialen vandaan komen? Bij welke plant of boom ze horen? 
Gebruik dan ObsIdentify, Seek, PlantNet, Google Lens of een andere app om te determineren: via de appstore of google play op je smartphone te downloaden (de natuurherkenner in je broekzak).  
Opdracht 12.2 Kun je nu ook een aantal bomen determineren met behulp van de 
apps?   
  
Opdracht 13: Voorbeeld om kansen te zien tot ontwikkeling op vlak van beweging in de buitenomgeving: 
Opdracht 13.1: Balanceer eens op een ongewone ondergrond. Post een foto.  
Opdracht 13.2: Bedenk een ander voorbeeld waarbij je ontwikkelingsdoelen en/of eindtermen nastreeft op vlak van beweging en post een foto.  

