Voorbereiding activiteit DigiSTEM - buidelbaby

	Titel 

	
Ontwerpactiviteit ‘Een buidel voor de baby’


	Leeftijd kinderen

	
Kleuters


	DigiSTEM

	S: Onderzoeken en vergelijken van eigenschappen, kennis over natuur (kangoeroe), biomimicry (inspiratie uit de natuur voor ontwerpen)
T: Hanteren van technische systemen, het ontwerpen en maken van een nieuw technisch systeem.
E: Ontwerp maken en bijsturen op basis van ontwerpcriteria, waarbij eigenschappen worden onderzocht. Optimaliseren voor de klaspop. 
M: Groottes vergelijken, formaat afstemmen op pop (meten), wiskundige kennis (kwantitatieve verschillen) toepassen. 
D: nog in te vullen na digitale verrijking

	Ontwikkelwaarde

	OD Techniek
2.3 de kleuters kunnen in een eenvoudige situatie nagaan welk technisch systeem best tegemoet komt aan een behoefte
2.4 de kleuters kunnen ideeën bedenken voor een eenvoudig technisch systeem
2.5 de kleuters kunnen geschikt materiaal en gereedschap kiezen voor het realiseren van een eenvoudig technisch systeem
2.6 de kleuters kunnen een eenvoudig technisch systeem maken, al dan niet aan de hand van een stappenplan
2.7 de kleuters kunnen nagaan of het doel werd bereikt met een zelfgemaakt technisch systeem
2.8 de kleuters zijn bereid hygiënisch, veilig en zorgzaam te werken
2.9 de kleuters tonen een experimentele en explorerende aanpak om meer te weten te komen over techniek.

OD Natuur - Levende en niet-levende natuur
1.6 de kleuters kunnen illustreren dat de geboorte van mens en dier wordt voorafgegaan door een periode van gedragen worden door de moeder of door de ontwikkeling in een ei.

OD Wiskundige initiatie - meten
2.1
de kleuters kunnen handelend en verwoordend twee dingen op hun kwalitatieve eigenschap vergelijken
2.5
de kleuters kunnen handelend en verwoordend, aangeven dat een bepaalde grootheid (lengte, inhoud, volume, gewicht, oppervlakte) van een ding dezelfde blijft, hoe dit ook geplaatst of geordend is in de ruimte
2.6
de kleuters kunnen bij benadering een voorwerp "meten" met een zelfgekozen maateenheid.

Wiskundige initiatie-ruimte (initiatie op meetkunde)
3.1 de kleuters kunnen handelend, in concrete situaties de begrippen "in, op, boven, onder, naast, voor, achter, eerste, laatste, tussen, schuin, op elkaar, ver weg, dicht bij, binnen, buiten, omhoog en omlaag" in hun juiste betekenis gebruiken. Zij kunnen pictogrammen in verband met "richtingen" als symbolen hanteren

Katholiek onderwijs Vlaanderen

IVoz2	Creatief denken en daarbij nieuwe paden durven bewandelen
IVoz03 Noden en uitdagingen detecteren en er mogelijkheden en innovatieve oplossingen voor bedenken. 
IVoc2	Exploreren en experimenteren in de wereld rondom zich
OWte3	Eenvoudige bestaande technische systemen uit de omgeving hanteren, begrijpen, vergelijken, (de)monteren, evalueren en onderhouden
OWte4	Vanuit een behoefte een technische oplossing bedenken voor een probleem, daarbij de verschillende stappen van het technisch proces doorlopen
OWna4	Ervaren, onderzoeken, vaststellen en uitdrukken hoe levende organismen groeien en zich voortplanten
WDmm1 Vergelijken en ordenen zonder maateenheden
WDmm2 Inzicht verwerven in het meetproces
WDmm3 Schatten, meten en rekenen met maateenheden
WDmk2	 Inzicht verwerven in meetkundige objecten

OVSG
WO-TEC-01.05	De leerlingen ontdekken al explorerend en experimenterend eigenschappen van allerlei grondstoffen en materialen .
WO-TEC-02.01	De leerlingen gaan in een eenvoudige situatie na welke technische realisatie het best tegemoet komt aan een behoefte.
WO-TEC-02.14	De leerlingen bedenken ideeën voor een eenvoudige technische realisatie.	sWO-TEC-02.15	De leerlingen verduidelijken welke technische realisatie ze willen maken om aan een behoefte te voldoen.
WO-TEC-02.16	De leerlingen voorspellen de geschiktheid van materialen voor het maken van een technische realisatie.	
WO-TEC-02.17	De leerlingen voorspellen de geschiktheid van hulpmiddelen voor het maken van een technische realisatie.		
WO-TEC-02.19	De leerlingen tekenen een ruwe schets van de technische realisatie die ze willen maken.
WO-TEC-02.21	De leerlingen kiezen geschikte materialen en gepaste hulpmiddelen voor het maken van een eenvoudige technische realisatie.
WO-TEC-02.23	De leerlingen maken een eenvoudige technische realisatie, al dan niet aan de hand van een stappenplan.
WO-TEC-02.25	De leerlingen stellen vast of het doel werd bereikt met de technische realisatie
WO-TEC-02.08	De leerlingen gebruiken courante materialen en hulpmiddelen op een veilige en hygiënische manier.
WO-TEC-02.09	De leerlingen bergen materialen en hulpmiddelen na gebruik ordelijk en schoongemaakt op.	
WO-TEC-04.02	De leerlingen zijn bereid hygiënisch, veilig en zorgzaam te werken.

WO-NAT-03.28	De leerlingen illustreren dat de geboorte van mens en dier wordt voorafgegaan door een periode van gedragen worden door de moeder of door de ontwikkeling in een ei.

WI-ME.CLAS.2	De lln. kunnen twee objecten vergelijken en classificeren steunend op één kwalitatieve eigenschap.
WI-ME.OBJ.1.1.1 De lln. kunnen kwantificeerbare eigenschappen (continue) bij zichzelf, bij anderen, bij voorwerpen verwoorden en gebruiken daarbij de begrippen voor lengte: lang, kort; hoog, laag; groot, klein.
WI-ME.OBJ.2.4	De lln. kunnen aangeven dat de maat van een object niet beïnvloed wordt door zijn plaats, richting, oriëntatie in de ruimte,.
WI-ME.OBJ.2.2	De lln. kunnen objecten meten met een niet-conventionele maateenheid. Ze ordenen ze op grond van het meetresultaat naar de lengte, het gewicht, de inhoud, de oppervlakte, het volume.	
WI-ME.OBJ.2.5	De lln. kunnen, in functie van wat ze willen meten, zelf oordeelkundig een niet-conventionele maateenheid kiezen om een object te meten en, indien nodig, omschakelen van maateenheid tijdens de meetact.

WI-MVL.IDEN.2.1 De lln. kunnen in concrete situaties onderstaande begrippen in hun juiste, intuïtieve betekenis gebruiken: in, uit, op, boven, onder, naast, voor, achter, tussen, schuin (scheef), op elkaar, in elkaar, onder elkaar, binnen, buiten, rondom.
WI-MVL.IDEN.2.4 De lln. kunnen in concrete situaties onderstaande begrippen in hun juiste, intuïtieve betekenis gebruiken: bovenkant, onderkant, voorkant, zijkant, achterkant, binnenkant, buitenkant.	

GO!

Algemene vaardigheden en attitudes
33101 Bij een technisch probleem creatieve oplossingen bedenken en toelichten.
33102 Een explorerende en experimentele aanpak tonen om meer te weten te komen over techniek.
33103 Hygiënisch, veilig en zorgzaam werken.
33104 Hygiënisch, veilig, zorgzaam en nauwkeurig werken.

Techniek begrijpen – het technisch proces 
33218 Van veel voorkomende en zelf vaak gebruikte technische systemen de stappen van het technische proces herkennen in concrete ervaringen. 
Techniek Hanteren -technische systemen maken - Een technisch systeem maken houdt het doorlopen van een technisch proces in.
33302 Technische systemen in verschillende toepassingsgebieden van techniek gebruiken en/of realiseren.
Techniek Hanteren -technische systemen maken – Het technisch systeem ontstaat vanuit een behoefte en/of een probleem
33303 In eenvoudige situaties nagaan welk technisch systeem best tegemoet komt aan een behoefte. Welke technisch systeem beantwoordt in deze situatie aan mijn behoefte?
33304 “De behoefte” en “het probleem” voor het maken van een technisch systeem expliciteren.
Techniek Hanteren -technische systemen maken- Ontwerpen van een technisch systeem houdt in dat je eerst de “vereisten waaraan het technisch systeem moet voldoen” omschrijft
33305 Voor een technisch systeem dat ze willen ontwerpen rekening houden met aangereikte criteria: 
grootte, dikte, gewicht, beschikbare ruimte, hoogte, sterkte, waterdichtheid, duurzaamheid, eetbaarheid, veiligheid, prijs, hoeveelheid vereiste mankracht, transporteerbaarheid, bedienbaarheid of uitvoerbaarheid …
33306 Voor een technisch systeem dat ze willen gebruiken of realiseren eigen criteria verwoorden.
Welke criteria zijn voor mij belangrijk als ik een technisch systeem wens te realiseren?
33308 Na evaluatie, op het einde van het technisch proces, eventueel criteria verfijnen

Techniek hanteren - Technische systemen maken - Ontwerpen van een technisch systeem houdt vervolgens in dat je “ideeën bedenkt”
33309		Ideeën voor een ontwerp van een eenvoudig technisch systeem bedenken via “trial and error”. Welk ideeën voor het technisch systeem kan ik via “trial and error” bedenken?	
33310		Ideeën voor een ontwerp van een eenvoudig technisch systeem verzamelen via een probleemoplossende denkwijze. 
33311	Na evaluatie of tussentijds evalueren, op het einde van het technisch proces, het ontwerp aanpassen.

Techniek hanteren -	Realiseren van het technisch systeem -	Technische systemen maken
33312	Uit verschillende ontwerpen kiezen en deze keuze realiseren door rekening te houden met: beschikbare grondstoffen en materialen.	
33313	Uit verschillende ontwerpen kiezen en deze keuze realiseren door rekening te houden met: hanteerbare en beschikbare machines/ gereedschappen.	
33314	Uit verschillende ontwerpen kiezen en deze keuze realiseren door rekening te houden met: inzetbare personen (taken – opdrachten).	
33316	Realiseren van een technisch systeem houdt in dat je kan werken met ‘een stappenplan, een eenvoudige werktekening of handleiding’	Een eenvoudig technisch systeem al dan niet aan de hand van een stappenplan realiseren.	bereiken
33318	Evalueren van een technisch systeem houdt in dat het in gebruik genomen wordt zodat je kan nagaan of het product en/of de werkwijze aan de criteria voldoen	Door gebruik nagaan of het doel werd bereikt met een zelfgemaakt technisch systeem.

Techniek hanteren - Technische systemen gebruiken	
33401	Een technisch systeem correct gebruiken	Een probleem, ontstaan vanuit een behoefte oplossen door een gepast technisch systeem correct te gebruiken.
	
Levende natuur - dieren
Met eigen woorden uitleggen dat de geboorte van een dier wordt voorafgegaan door een periode van gedragen worden van de moeder of door ontwikkeling in een ei.
De verschillende stadia van de ontwikkeling van dieren vanaf de bevruchting tot volwassen dier verwoorden (bijv. ei-kuiken-kip, van ei tot vlinder …).

3. ruimtelijke orientatie
3.5. handelend, in concrete situaties de begrippen “in, op, boven, onder, naast, voor, achter, eerste, laatste, tussen, schuin, op elkaar, ver weg, dichtbij, binnen, buiten, omhoog en omlaag” in hun juiste betekenis gebruiken. 
3.  Kwalitatief vergelijken
3.1.	kunnen de meest gepaste maateenheid kiezen.
3.2.	kunnen op basis van een gekozen (natuurlijke) maateenheid vooraf het 			resultaat schatten.						
3.3.	kunnen bij benadering een voorwerp “meten” met een zelfgekozen 			maateenheid.
3.4        kunnen het resultaat van de meting verwoorden.
		
3.5.	zien in dat het wisselen van de maateenheid een invloed heeft op het 			maatgetal en omgekeerd.
3.6.	zien in dat je steeds dezelfde maateenheid moet gebruiken om te kunnen 		vergelijken.
3.7.	kunnen verschillende meetresultaten vergelijken en interpreteren.
			
4.  BEWERKINGEN
4.1.	in concrete situaties handelingen uitvoeren met vormen, grootheden en 			figuren, in functie van een kwalitatief kenmerk. 
             kunnen dit ook verwoorden met de passende begrippen.		
4.2.	ervaren de wezenlijke en niet-wezenlijke aspecten van een grootheid.
	handelend en verwoordend, aangeven dat een bepaalde grootheid (lengte, 		inhoud, volume, gewicht, oppervlakte) van een ding dezelfde blijft, hoe dit ook 		geplaatst of geordend is in de ruimte.                                           

Attitudes (zelf geformuleerd):
De kleuters nemen een onderzoekende houding aan.
De kleuters stellen zich kritisch op. 
De kleuters werken volhardend aan het ontwerp. 


	Betekenisvolle context
· Hoe zorg je dat deze activiteit zinvol is voor de kinderen? Hoe toon je hen het belang aan van dit onderzoek? Beschrijf hieronder kort voor welke betekenisvolle context je zorgt (STEM-pijler 1). 

	
De betekenisvolle context wordt door de leerkracht gecreëerd door het prentenboek van de buidelbaby (deels) te vertellen. Dit kan ook zonder prentenboek gebeuren, bijvoorbeeld aan de hand van een poppenspel, verteltafel, …


	Beschrijving van de activiteit: welke rol neemt de leraar op als inspirerende, richtinggevende en onderzoekende coach? 


	Aanzet: 

Fase 1: Probleemstelling

Het verhaal van de buidelbaby wordt verteld. Hierbij wordt het verhaal gestopt wanneer de kangoeroe-mama beslist om de baby te adopteren, maar beseft dat ze een alternatief moet hebben voor haar buidel. (= betekenisvolle context)

Samen met de kinderen wordt besproken welke ontwerpcriteria belangrijk zijn bij het ontwerpen van dit technisch systeem. Hierbij is ook een ‘baby’ aanwezig waarvoor dit technisch systeem wordt uitgewerkt, waardoor dit kan getest worden. 

Enkele mogelijke criteria zijn (samen met de kinderen te bepalen): handig aan- en uit te trekken, zacht voor de baby, moet open en dicht kunnen, waterdicht zijn, …  

· Dit is meteen de eerste fase van de ontwerpactiviteit (probleemstelling). 
Kinderen kunnen kiezen op basis van welk criterium ze een technisch systeem willen ontwerpen. De leerkracht laat hen kiezen en verdeelt hen zo in groepjes. 


	Kern:

Fase 2: Ideeën bedenken
Met een deelgroepje worden ideeën bedacht om de buidel of een ander technisch systeem te maken dat de kangoeroe kan helpen. Er wordt nagedacht waar de kangoeroe dit systeem kan dragen (vooraan, achteraan,...).  Deze ideeën worden bijgehouden (vastgezet) door deze in een brainstorm te tekenen. 
Er wordt samen gekeken welke materialen kunnen gebruikt worden om aan de criteria te kunnen voldoen.
 
Fase 3: Plannen
Vanuit de criteria wordt concreet gepland welk ontwerp zal worden uitgewerkt. Materialen worden verzameld. 

Fase 4: Maken
De technische systemen worden gemaakt. Hierbij wordt geregeld aandacht gevestigd op de technische criteria, die ook moeten getest worden doorheen het proces. 

Mogelijkheid: verschillende groepjes houden bij een eerste ontwerp elk met 1 criterium rekening, en maken op basis daarvan een eerste ontwerp, een kleinere versie. 
Vervolgens kunnen deze ontwerpen met bijhorende ontdekkingen samengebracht om zo tot een totaal-ontwerp te komen dat met verschillende criteria rekening houdt. Dit ontwerp kan voor de grotere klaspop/baby gemaakt worden. 

Fase 5: Testen & evalueren 
Zowel doorheen als op het einde van het ontwerpproces worden de criteria getoetst. De leerkracht wijst de kinderen hier geregeld op, stelt hen vragen zodat ze zich bewust blijven van deze criteria. 
Daarna kan het ontwerp nog bijgestuurd worden, om nog meer aan de ontwerpcriteria te voldoen. 


	

	Slot:
Fase 6: 
Als slot worden de ontwerpen aan elkaar voorgesteld. Hierbij is oog voor de ontwerpcriteria en het proces. 

Indien wordt gewerkt met deelgroepjes kan hier het eindresultaat gepresenteerd worden, waarbij verwezen wordt naar de deelonderzoekjes die eerdere gebeurden. Hierbij komen deze verschillende criteria aan bod. 


	Welke bijkomende kansen tot differentiatie kunnen er zijn? 

	Kan ik digitale hulpmiddelen gebruiken om meer in te zetten op differentiatie? 


	Welke materialen moeten er voorzien worden?  

	Prentenboek ‘Buidelbaby’
Verschillende poppen (groot en klein)
Stofjes (dikker, dunner, fleece, …), plastic folie, plastic zakjes, mousse, ijzerdraad, tang, hechtingsmaterialen zoals verschillende lijmsoorten, nietjesmachine, touw, naald en draad, zelfklevende klittenband, knoopjes, …
Materiaal om te testen (vb gieter als dit waterbestendig moet zijn, ventilator als het de wind moet tegenhouden, …).

	Bronnen

	
Brami, E. (2006). Buidelbaby. Uitgeverij De Eenhoorn.





